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حليمة السعدية م.بنات

الملف ملخص برنامج بلندر

موقع المناهج ⇦ ملفات الكويت التعليمية ⇦ الصف الثامن ⇦ تقنية المعلومات ⇦ الفصل الأول

روابط مواقع التواصل الاجتماعي بحسب الصف الثامن

روابط مواد الصف الثامن على تلغرام

الرياضيات اللغة الانجليزية اللغة العربية التربية الاسلامية

المزيد من الملفات بحسب الصف الثامن والمادة تقنية المعلومات في الفصل الأول
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 الفصل الدراسي الأول
 م 2026 –  2025العام الدراسي 

 الفنية      مديرة المدرسة  رئيسة القسم       الموجهه 
يفة عرب        ا. ريمية البذالي  ي         ا. شر

 ا. مريم تق 

بية  وزارة الت 

 منطقة الجهراء التعليمية

 م.بناتمدرسة حليمة السعدية

ملخص مهارات  
الصف الثامن  

 المتوسط  
 برنامج بلندر

Blender 

 



 
 

 

 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

المنصه

التجول تكبير 
وتصغير

 فتح ملف    
File           open 

 ملف    حفظ 
File            save as 

 . التعامل مع المنصه  1

 . التعامل مع الكائن 2

 تحديد الكائن  
 

 تغيير موضع الكائن  
 

موضع إضافة كائن تحديد 
 جديد 
 استدارة كائن 
 تحجيم الكلئ    

 



نالكائ

التحديد
الحذف

الاضاءه

اضافة 
خامه

هالاستدار
التحرير

التكرار

التحجيم

الكاميرا

تغيير
الموضع

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تحديد الكائن  .1

    materialالضغط على بطاقة  .2

  viewport displayاختيار الامر   .3

 .  المناسباختيار اللون  .4

 

يط الاد   واتمن شر

 زر الفاره الايسر ثم  

  addمن قائمة 

 cameraالامر 

S   الحرللتحجيم 

 حد المحاورباتجاه ا

S مع حرف المحور 

  addمن قائمة 

 lightالامر 

Delete  

 من لوحة المفاتيح

R  ثم حرف المحور Shift + D 

    

 من لوح الخصائص 

Viewport display 

 خطوات إضافة خامة للكائن 

الانتقال ال وضع التعديل 
edit mode 



 
 

 

 تحديد الكائن  .1

    object modeالضغط على   .2

  edit modeاختيار امر   .3
 

   لاحظ أدوات تحديد أجزاء الكائنا

 
 

, الضغط    بعد اختيار أداة التحديد المطلوبهمتجاوره  نقاط (    –حواف    – لتحديد ) أوجه  
 . ثم تحديد اخر جزء    ctrlعلى اول جزء بالزر الايسر للفأره مع الضغط ا لمستمر على مفتاح  

بعد اختيار أداة التحديد المطلوبه , الضغط غير متجاوره    نقاط (  –حواف    –لتحديد ) أوجه  
بقية ثم تحديد     shiftمع الضغط ا لمستمر على مفتاح    على اول جزء بالزر الايسر للفأره

 الأجزاء . 

 

 

 

 

 

 

تعديل شكل الكائن

إضافة وجه للكائن 
(الانبثاق )

تقسيم وجه الكائن
(  القاطع ) 

التحكم في اجزاء 
الكائن

 خطوات تحرير كائن

تنطبق جميع المهارات 
ي تعلمتها مسبقا على  الت 
ي وضع 

أجزاء الكائن ف 
 edit modeالتعديل 

ي 
بعد وضع المؤشر ف 

 وسط الكائن 

 ctrl+Rالضغط على 

ي المكان 
وتثبيت القاطع ف 
  المناسب

 Eالضغط على مفتاح 



 

 مثال : 
 للحصول على تصميم هرم  

 

 

 

 

 تحديد الكائن   .1

 من لوح الخصائص     modifiersالضغط على بطاقة  .2

 add modifier الضغط على زر  .3

 generateاختيار نوع المعدل من مجموعة  .4
 

المعدلات 

معدل الاطار السلكي
wireframe

معدل الانعكاس
mirror

معدل المصفوفه
array



 

 

 

 

 تحديد الكائن   .1

 اضافه خامه للكائن  .2

  edit modeالانتقال ال وضع التعديل  .3

 تحديد أوجه  الكائن   .4

  materialالضغط على بطاقة  .5

ي لائحة الخامات   الضغط على زر + وملاحظه ظهور خامه جديده  .6
 ف 

  newالضغط على زر  .7

  viewport displayمن جزء  .8

ي الضغط على  .9
 assignبعد اختيار اللون الثان 

 
  

 

 

 

 planeادراج الكائن  .1

 material previewاختيار طريقة عرض  .2

 materialالضغط على بطاقة  .3

  newالضغط على زر  .4

 base colorالضغط على الزر الصغتر المجاور لخيار   .5

 من القائمة الفرعية    image Textureااختيار الامر  .6

واختيار الصوره    operإضافة الصوره بالضغط على زر   .7
 المطلوبه . 

 
 

 

 

 خطوات إضافة اكير من خامه 

 خطوات إضافة نسيج للكائن 



 

 

 

  addمن قائمة  textاختيار الامر  .1

ي مكان المؤشر   textيظهر شكل النص  .2
 ف 

 تحديد شكل النص والانتقال ال وضع التعديل  .3

 كتابة النص   .4

 object modeالرجوع ال وضع  .5

 

 خطوات إضافة نص 


